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FACULTAD DE 
INFORMÁTICA

PLANES DE
ESTUDIO

Nombre
Carga

horaria
total

Hs. Teórico 
Semanales

Hs. Práctico 
Semanales

Hs.T-P 
Semanales

Introducción 
Aspectos generales de los 
Esports

20 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 4 hs. x 2 
semanas

Tecnología asociada con 
Esports 18 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 

semanas

Proyectos de Esports 18 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 
semanas

Dirección de Proyectos de 
Esports 20 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 

semanas

Aspectos tecnológicos en 
Proyectos de Esports 20 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 

semanas

Informática y Esports 20 hs 4 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 
semanas

Aspectos de Psicología y 
Comounicación 18 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 

semanas

Aspectos complementarios 
de informática y Tecnología 18 hs 4 hs. x 2 semanas 2 hs. x 2 semanas 3 hs. x 2 

semanas

Práctica Profesional 
Supervisada / Evaluación 
Integradora

80hs


