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FUNDAMENTACIÓN 

La asignatura propone profundizar los conocimientos de diseño lógico y arquitectura de procesadores 
explorando, a través de herramientas de simulación del comportamiento de sistemas digitales modelados 
con lenguajes de descripción de hardware. Estos conocimientos coadyuvarán a que, como profesional, 
pueda evaluar y/o verificar el comportamiento, eficiencia y confiabilidad de equipamiento informático 
(hardware). 

 

OBJETIVOS GENERALES 

El objetivo de esta asignatura es introducir al alumno en la metodología y uso de herramientas de diseño de 
circuitos integrados de aplicación específica. Las prácticas propuestas se centran en el desarrollo de 
sistemas digitales sobre lógica programable. Con las prácticas programadas se pretende cubrir el modelado 
y descripción de sistemas mediante lenguajes de descripción de hardware (VHDL), 

 

EJES TRANSVERSALES 

1. Diseño e implementación de diversas Arquitecturas de Computadoras y todos los subsistemas 
relacionados. (2-Medio) 
2. Diseño y proyecto de Sistemas de Procesamiento de Señales. (1-Bajo) 
3. Especificación, proyecto y Desarrollo de Software y Sistemas Conjuntos de Hardware y Software 
haciendo uso de conceptos, métodos y herramientas de gestión de proyectos, ingeniería de software, base 
de datos, experiencia del usuario, elicitación, análisis, especificación y validación de requerimientos. (2- 
Medio) 
4. Desarrollo de Redes de Computadoras y de Redes de Computadoras de área amplia, locales, 
inalámbricas y móviles. (2-Medio) 
5. Sistemas de Gestión de Recursos de Hardware y Software a sistemas generales, de tiempo real, 
distribuidos, para dispositivos fijos y móviles. (2-Medio) 
6. Proyecto, desarrollo, dirección, control, construcción, operación y mantenimiento de Sistemas de 
Procesamiento de Señales, Sistemas Embebidos y sus periféricos incluido en software de soporte, Sistemas 
Computarizados de automatización y control y Sistemas Conjuntos de Hardware y Software. (3-Alto) 
7. Certificación del funcionamiento, condición de uso o estados de Sistemas de Procesamiento de Señales, 
Sistemas Embebidos, Sistemas Computarizados de automatización y control, Sistemas Conjuntos de 
Hardware y Software. (2-Medio) 
8. Proyecto, Dirección y Aseguramiento de la calidad en lo referido a Seguridad Informática. (2-Medio) 
9. Identificación, formulación y resolución de problemas de ingeniería en computación. (1-Bajo) 
10. Concepción, diseño y desarrollo de proyectos de ingeniería en computación. (1-Bajo) 
11. Gestión, planificación, ejecución y control de proyectos de ingeniería en computación. (1-Bajo) 
12. Utilización de técnicas y herramientas de aplicación en la ingeniería en computación. (1-Bajo) 
13. Generación de desarrollos tecnológicos y/o innovaciones tecnológicas. (1-Bajo) 
14. Fundamentos para el desempeño en equipos de trabajo. (1-Bajo) 
15. Fundamentos para una comunicación efectiva. (1-Bajo) 
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CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios) 
 

 Descripción de circuitos programables: PLD (EPLD y FPGA) y ASIC. 

 Conceptos de Lenguajes de descripción de hardware. 

 Modelado y simulación de circuitos electrónicos. 

 Herramientas para la simulación y síntesis de sistemas digitales basados en VHDL. Diseños en PLD. 
 

PROGRAMA ANALÍTICO 
 

1. Introducción. Evolución del diseño electrónico. Metodologías y flujos de diseño. PLA, Gate Arrays, 
Standard Cells, Sea of Gates, PLD y ASICs. 

2. Lenguajes  de  descripción  de  hardware.  Lenguaje  VHDL.  Unidades  básicas  de  diseño:  Entity  – 
Architecture – Package – Configuration. Relación entre Unidades de diseño. Librerias. 

3. Modelado de circuitos electrónicos. Modelado funcional. Modelado estructural. Bancos de prueba. 

4. Conceptos de simulación VHDL. Colas de Señal y tiempos Delta. Sentencias secuenciales: Process, 
Wait, If-Then-Else, Case, Loop. Sentencias Concurrentes: asignación de Signal, instancias Component, 
Assert, Generate, Procedures, Functions. 

5. Análisis, modelado y simulación de aplicaciones. Ambientes para el desarrollo de aplicaciones. 
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METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA 

El curso consta de clases teórico-prácticas, con énfasis en la ejercitación práctica en computadora 
desarrolladas en 6 hs semanales. 
Las clases son dictadas por el Profesor de la asignatura y las actividades prácticas son supervisadas por el 
Profesor, coordinadas por el Jefe de Trabajos Prácticos y desarrolladas por los Auxiliares de la asignatura. 
Se realizarán trabajos prácticos guiados para ejecución en computadora con presentación escrita de 
resultados y trabajos monográficos de recopilación/búsqueda/actualización de temas del curso con 
presentación escrita y oral de los mismos durante el horario disponible. Estas actividades podrán realizarse 
en forma grupal y serán consideradas parte de las evaluaciones de la asignatura. 
El reglamento y cronograma tentativo son conocidos por los alumnos desde el inicio de la actividad 
curricular. 
El dictado de las teorías y las prácticas se realizarán en los días y horarios históricos. Todo el material del 
curso estará disponible en el entorno de educación a distancia IDEAS, existiendo un curso específico al que 
podrán acceder si se encuentran inscriptos en SIU Guarani para cursar la asignatura. 

 

EVALUACIÓN 

El curso se evalúa en modo contínuo mediante evaluaciones basadas en las teorías y los trabajos prácticos 
realizados y resueltos individualmente. Cada evaluación posee su valoración propia determinada con 
anterioridad a su ejecución y los resultados obtenidos por cada alumno se van acumulando con el avance 
del curso. La Nota final máxima es de 10 (diez) puntos. 
La aprobación de la materia se podrá lograr por régimen de promoción o con examen final. 
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La Aprobación de los Trabajos Prácticos y la habilitación para rendir el Examen Final de la asignatura en 
alguna de las fechas de exámenes finales según el calendario académico se obtiene con una calificación 
individual mínima de 5 (cinco) puntos. 
Los alumnos que deseen Aprobar la asignatura por el régimen de promoción deberán obtener  una 
calificación individual mayor o igual a 7 (siete) puntos. 

 

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES 
 

Clases teórico-prácticas Martes (Aula 1-3) de 12 a 14 hs y Viernes (Aula 7) de 11 a 14 hs 
 

Clase Semana Contenidos/Actividades 

1 18 Agosto 
Lenguajes de descripción de hardware.  
Presentación de herramienta de simulación. Práctica 1 

2 25 Agosto Elementos básicos del lenguaje VHDL.  Práctica 2 
3 01 Setiembre Unidades básicas de diseño: Entidad y Arquitectura. Práctica 3 
4 08 Setiembre Modelado funcional de circuitos electrónicos. Práctica 4 
5 15 Setiembre Modelado estructural de circuitos electrónicos 
6 22 Setiembre Conceptos de simulación VHDL. Práctica 5 
7 29 Setiembre Unidades básicas de diseño: Paquetes y Configuración. Práctica 6 
8 06 Octubre Librerías. Modelado mixto. Práctica 7  
9 13 Octubre Bancos de pruebas. Práctica 8  

10. 20 Octubre Modelado y simulación de un multiplicador. Práctica 9  
11 27 Octubre Modelado y simulación de un procesador sencillo. Práctica 10 
12 03 Noviembre Evolución del diseño electrónico. FPGA. SoC. NoC. 
13 10 Noviembre Consultas 

 
 

Evaluaciones previstas Fecha 

Evaluación Prácticas 2 y 3 19 Setiembre 
Evaluación Prácticas 4 y 5 03 Octubre 
Evaluación Prácticas 6 y 7 17 Octubre 
Evaluación Práctica 9 31 Octubre 
Evaluación Práctica 10 18 Noviembre 

 
Contacto de la cátedra: 

 Mail:  hvw@lidi.info.unlp.edu.ar 

 Sitio WEB:  http://weblidi.info.unlp.edu.ar/catedras/TallerArquitectura/index.html 

 Plataforma virtual de EAD: http://ideas.info.unlp.edu.ar curso “Taller de Arquitectura” 

 Otros:  https://portal.info.unlp.edu.ar/portal_info/todos/cartelera-virtual/ 
 
 

Firma del/los profesor/es: 
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