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FUNDAMENTACION

Esta asignatura, como su nombre lo indica, es un taller donde se resuelven problemas concretos

utilizando un lenguaje de programacién especifico. Esto resulta un desafio interesante para el alumno
ya que debe poner en prdctica los conceptos aprendidos en cursos anteriores vinculados con
algoritmica y programacién. Ademads, se proponen y analizan distintas soluciones para un mismo
problema incentivando el intercambio de opiniones y fortaleciendo el trabajo en equipo.

OBJETIVOS

El objetivo general de esta asignatura es el estudio tedrico-practico de un lenguaje de programacion
procedural (el lenguaje puede variar con los cambios tecnolégicos), poniendo énfasis en el analisis
formal de las caracteristicas del lenguaje y su comparaciéon con los que el alumno conociera a ese
momento (tipicamente Pascal).

El objetivo especifico es estudiar el lenguaje de programacion C. Se trata de un lenguaje débilmente
tipificado de nivel medio ya que dispone de las estructuras tipicas de los lenguajes de alto nivel asi
como de construcciones del lenguaje que permiten un control a muy bajo nivel. Es sumamente
utilizado para controlar todo tipo de dispositivos por lo que resulta importante para la carrera.

CONTENIDOS MINIMOS

Estudio de un lenguaje de programacién (como por ejemplo C, que resulta adecuado para la carrera)
en el que se desarrollen aplicaciones concretas.

PROGRAMA ANALITICO

1. Introduccion. La historia de C. ANSI C. Caracteristicas de C. La estructura de un programa en C.
Identificadores. Alcance de un identificador. Como trabaja el compilador C. Analisis de un par de
programas sencillos en C. Comentarios. Caracteres especiales. La biblioteca estandar de C.
Sentencias printf y scanf.

2. Tipos de Datos. Tipos de datos simples. Tipos enteros con una cantidad exacta de bits. Tipos de
punto flotante. Conversion de tipos. Conversion de tipos aritméticos. Conversion aritmética usual.

Otras conversiones implicitas. Conversion explicita de tipos.

3. Expresiones, Operadores y Sentencias. Evaluacion de expresiones. Operadores de asignacion.
Operadores incrementales y decrementales. Sentencia. Bloque de sentencias. Iteraciones.
Sentencias while, for y do-while. Loops anidados. Sentencias de seleccién. Sentencias if, if-else,
operador condicional y switch. Saltos incondicionales. Sentencias break, continue, return

4. Funciones e identificadores. Definicidn, declaracién e invocacidn de funciones. Prototipo de una
funcién. Coercidén de tipos. Retorno de una funcién. El tipo void; su uso en declaracion de

Calle 50y 120 | C.P.1900 | La Plata | Buenos Aires | Republica Argentina
Tel.: (54) 221-427-7270/71| www.info.unlp.edu.ar



coy
% UNIVERSIDAD

NACIONAL

DE LA PLATA

Facultad de
Informatica

10.

11.

12.

13.

funciones. Funciones recursivas. Clases de almacenamiento de un identificador. Persistencia
automatica: auto y register. Persistencia estdtica: static y extern.

Arreglos. Arreglos de longitud fija y arreglos de longitud variable. Definicién. Acceso a los
elementos del arreglo. Inicializacién del arreglo. Vector de caracteres. Funciones para cadenas de
caracteres. Arreglos y el especificador static. Arreglos multidimensionales. Arreglos como
argumento de una funcién.

Punteros. Declaracidon de punteros. Inicializacién de punteros. Identificador null. Operadores de
punteros. Visualizacidn del valor de un puntero. Pasaje de parametros por referencia. El calificador
const aplicado a arreglos y a punteros. Operaciones aritméticas con punteros. Asignacién de
punteros. Comparacién entre punteros. Arreglos de punteros y punteros a arreglos. Punteros a
funciones.

Cadenas de caracteres. Definicion. Declaracién e inicializacién. Funciones de manejo de caracteres
(libreria ctype.h). Funciones de conversion (libreria stdlib.h). Funciones de entrada/salida (stdio.h).
Funciones de comparacidn, busqueda y manipulacion de cadenas (string.h).

Estructuras, uniones y enumeraciones. Estructuras. Definicién. Declaracion de variables.
Inicializacidon. Operaciones. Acceso a los campos de una estructura. Punteros como miembros de
una estructura. Union. Definicidn de tipos Union. Operaciones sobre uniones. Operadores a nivel
de bits. Operadores de asignacion a nivel de bits. Campos de bits. Constantes de enumeracion.
Ejemplos.

Archivos. Streams. Dispositivos estandar: stdin, stdout, stderr. Archivos. Definicion. Modos de
apertura de un archivo. Posicién dentro del archivo. Operaciones de alta, baja y modificacién de
archivos. Acceso secuencial y acceso directo. Manejo de errores de acceso. Archivos binarios.
Manejo de memoria dinamica. Alocacion de memoria de manera dindmica. Redimensionado y
liberacion de memoria. Arreglos dindmicos. Ejemplificacion creando listas. Matrices dinamicas.
Alocacién y liberacidon de memoria.

Directivas para preprocesador.

Directiva #include. Acceso a los archivos indicados en la directiva #include.

Definicion y uso de macros. Macros con y sin pardmetros. Macros dentro de macros. Alcance y
redefinicion de macros. Macros predefinidas. Directiva #undef. Compilacidon condicional. Las
directivas #if y #elif. Directivas #ifdef e #ifndef.

Librerias. Headers estandar. Uso de headers. Contenido de los headers estandar. Funciones de la
libreria estandar segun su area de aplicacion. Aplicaciones formadas por varios archivos.
Herramientas basicas. Compilacidon con GCC. Warnings del compilador. Optimizacién Debugging.
Usando make para construir programas en C. Prerrequisitos y comandos. MakeFile. Reglas.
Comenatrios. Variables. Macros. Funciones. Directivas. Ejecutando make. Debugging de
programas C utilizando GDB. Un ejemplo simple de una sesidn de debugging.
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METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura tiene como objetivo central capacitar al alumno en la resolucién de problemas concretos
utilizando el lenguaje de programacion C. Por tal motivo, el dictado del curso presenta una fuerte
coordinacién entre la teoria y la préctica. Esta articulacion se lleva a cabo mediante la ejemplificacién
y resolucién de situaciones concretas similares a las planteadas en las actividades practicas.

El curso posee clases tedricas a cargo del profesor de la asignatura y clases practicas a cargo de los
auxiliares. La carga horaria es de 6 hs semanales repartidas en una clase tedrica de 2 hs y dos clases
practicas de 2 hs. cada una.

Se tomard asistencia Unicamente en los horarios de practica. Dicha asistencia sera registrada con fines
administrativos no siendo requerida para rendir o aprobar la materia.

Las consultas de los alumnos serdn atendidas por los docentes en sus respectivos horarios de clase.

MATERIAL DEL CURSO Y COMUNICACION

Todo el material del curso estara disponible a través de la plataforma de educacién a distancia IDEAS.
Tanto alumnos como docentes deberan contar con un usuario y una clave para poder acceder.

Se utilizard unicamente la cartelera disponible en IDEAS para dar difusion a las novedades del curso.
Ademas, la cdtedra cuenta con una pagina web de acceso publico en la siguiente direccion
http://weblidi.info.unlp.edu.ar/catedras/TallerLengl

Alli se indica la manera de contacto con la catedra y la forma de acceder al material publicado en el
entorno virtual de ensefanza y aprendizaje IDEAS

EVALUACION

El curso estd dividido en dos mddulos. Al finalizar cada uno de ellos se tomara una evaluacién tedrico-
practica con un recuperatorio. Al finalizar el curso se tomara una fecha adicional que podrd ser
utilizada para recuperar sélo uno de los médulos.

La asignatura ofrece dos modalidades de aprobacion

Régimen de promocidén

Los alumnos que deseen aprobar la materia por promocién deberan

« Los alumnos que deseen aprobar la materia por promocion deberan obtener en ambos médulos
una calificacion individual mayor oigual a 5 puntos y un promedio general mayor o igual a 6 puntos.

« Lanota final del curso es el promedio de las calificaciones obtenidas en los dos mddulos.

Quienes aprueben la promocidn y se encuentren inscriptos en el curso bajo esta modalidad, tendran

registrada su nota al final del curso. El resto de los alumnos que promocionen, deberan inscribirse en

una mesa de examen final para que se registre oficialmente la calificacién obtenida cuando cumplan

con las condiciones reglamentarias.

Con evaluacion final

e Los alumnos que aprueben ambos modulos con calificacion mayor o igual a 4 (cuatro) tendran
aprobada la cursada de la asignatura.

Quienes aprueben sélo la cursada deberan inscribirse en una mesa de examen final donde a través de
un coloquio se definira su calificacidn final.
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CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

Semana Maodulo |
1 06-mar | Introduccion - Tipos de Datos simples y estructuras de control..
2 13-mar | Funciones.
3 20-mar | Arreglos.
4 27-mar | Punteros.
5 03-abr | Tipo Struct
6 10-abr | Tipos Uniony enum. Operadores de bits
7 17-abr | Repaso - viernes 21/Abril - MODULO 1 - 1ra. Fecha
Maodulo I
8 24-abr Manejo de memoria dinamica
9 01-may Manejo de memoria dinamica (continuacién) - viernes 5/Mayo — MODULO 1
—2da. Fecha
10 08-may | Archivos. - Archivos de texto.
11 15-may | Archivos (continuacion). - Archivos binarios.
12 22-may Pirectivas para preproce;ador. Archivos cabecera (headers). Aplicaciones
ormadas por varios archivos.
13 29-may Redireccionamiento E/_S:. Listg de argumentos de longitud variabl_e. o
Argumentos de la funcién main().Compilando programas con varios codigos.
14 05-jun Repaso — viernes 9/Junio - MODULO 2 - 1ra. Fecha
15 12-jun CONSULTA - Muestra de examenes
16 19-jun Viernes 23/Junio — MODULO 2 - 2da. Fecha
17 26-jun | CONSULTA - Muestra de examenes
18 03-jul Viernes 7/Julio — FLOTANTE - MODULOS 1y 2
19 10-jul 14/julio - Muestra de examenes
Evaluaciones previstas Fecha
MODULO 1 - 1ra fecha de examen 21/04/2023
MODULO 1 — 2da fecha de examen 05/05/2023
MODULO 2 - 1ra fecha de examen 09/06/2023
MODULO 2 — 2da fecha de examen 23/06/2023
FLOTANTE — MODULOS 1y 2 07/07/2023

Contacto de la catedra

e-mail: tallerlengl@gmail.com

WEB : weblidi.info.unlp.edu.ar/catedras/tallerlengl

Plataforma virtual de gestion de cursos: IDEAS.

U

Dra. Lic. Laura Lanzarini

-
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