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PROGRAMACION I Carrera:

Ingenieria en Computacién

Ano: primero

Régimen de Cursada: Semestral (2do semestre)

Caracter (Obligatoria/Optativa): obligatoria
Ano 2023 Correlativas: Programacion |

Profesor/es: Alejandro Héctor Gonzalez

Hs. semanales teoria: 3 hs

Hs. semanales practica: 5 hs

FUNDAMENTACION

Los conceptos y actividades abordadas en la asignatura permitirdn al alumno familiarizarse con los aspectos
vinculados a la tarea de la programacion ya que se constituyen en uno de los conceptos basicos de la disciplina.

Se promueve trabajar a partir de diferentes situaciones problematicas de la vida real y se abordan las estrategias de
solucién bajo criterios de calidad, eficiencia y correccion, para finalmente llegar a una implementacién acorde a las
especificaciones planteadas. Todos los aspectos mencionados son abordados a partir del trabajo con los diversos
paradigmas de programacion para entender sus diferencias y similitudes.

OBJETIVOS GENERALES
Profundizar el analisis de problemas resolubles con computadora, poniendo énfasis en la modelizacién, abstraccién
de funciones y en la modularizacioén de los mismos utilizando diferentes paradigmas de programacion

Objetivos especificos:

. Desarrollo de programas simples en el paradigma imperativo articulando los conceptos aprendidos en
Programacioén |.

. Incorporacién del manejo de estructuras de datos a estructuras no lineales (Arboles).

. Introduccién de los conceptos basicos de la programacion orientacion a objetos, con énfasis en la nocién de
reusabilidad.

. Desarrollo de programas simples en un lenguaje orientado a objetos.

. Analizar y desarrollar programas simples en bajo nivel.

. Introduccién de los conceptos basicos de la Programacion Concurrente

. Desarrollo de programas simples con un lenguaje de programacion concurrente que permita interpretar los

conceptos de comunicacion y sincronizacién entre procesos.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

e Tipos de datos compuestos (estaticos y dinamicos, lineales y no lineales).
e Recursividad. Introduccidn a los tipos abstractos de datos. Computadoras digitales.
e Organizacion funcional. CPU. Nociones de circuitos combinatorios y secuenciales.
e Memoria interna y externa. Periféricos. Representacidon de datos a nivel de maquina.
e Nociones bdsicas de manejo de interrupciones.

PROGRAMA ANALITICO
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A- Recursividad
e Caracteristicas.
e Ejecucion de un programa y la pila de activacion.
e Analisis comparativo entre soluciones iterativas y recursivas.
e Ejemplos.

B- Estructura de datos compuestas no lineales: arboles.
v Introduccién al concepto de datos no lineales.
v Terminologia y definiciones basicas del tipo de dato arbol.
v Arboles binarios. Representacion y operaciones.
v Arboles binarios ordenados. Representacion y operaciones.
v Problemas que combinan arboles, listas y arreglos.

C- Memoria y periféricos
v Tipos de memorias, clasificacion.
v Memoria principal, formas de organizacion. Memoria Cache.
v Memoria secundaria, organizacién y formato de datos. Organizacion jerarquica de la memoria.
v Tipos de periféricos, comparaciones.

D- Organizacién funcional de la computadora
Manejo de Instrucciones.

Modos de direccionamiento.

Lenguaje ensamblador.

Practica sobre simulador de un procesador.
Subrutinas y pasaje de parametros.
Conceptos de interrupciones.

= SN~

E- Introduccién a la programacion orientada a objetos

Abstraccién de datos y conceptos sobre tipos de datos.

Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos

Reusabilidad de soluciones.

Abstraccién de datos y procesos.

La nocién de Objeto. Operaciones (métodos) aplicables a un objeto.
Concepto de clases e instancias.

Nocion de herencia y polimorfismo. Relacién con el re-uso.
Introduccion al lenguaje JAVA

AN NI NI N N N N N

F- Introduccién a la Concurrencia.

Impacto del cambio de los procesadores en el software.

Diferentes arquitecturas de procesadores.

Concurrencia.

Comunicacién y Sincronizacion entre procesos.

Relacién con la evolucién de las arquitecturas de los procesadores.
Expresion de la concurrencia en los lenguajes de programacion.

AN N N N N N

G - Conceptos finales
v Metodologias de resolucion de problemas.
v Nocion de paradigmas de programacion.
v/ Evolucion de los lenguajes de programacion. Alternativas.

BIBLIOGRAFIA

Titulo: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS CON JAVA USANDO B (Spanish Edition) (Espafiol) 1st Edicion

Autores: David Barnes (Author), Michael Kolling (Author), S.L. Gestion editorial Avanzada (Translator)
Editorial: Pearson
Afio de edicion : 2017

Titulo: Logica de programacion: Solucionario en pseudocodigo—Ejercicios resueltos.
Autores: Buritica, O. I. T. (2021).
Editorial: Ediciones de la U.
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Ano: 2021

Titulo: Programacion

Autores: Alfonso Jiménez Marin; Francisco Manuel Pérez Montes
Editorial: Ediciones Paraninfo, S.A. ISBN: 9788428342865

Afo de edicion: 2021

Titulo: Organizacion y Arquitectura de Computadoras. 7ma edicién
Autores : William Stallings

Editorial: Pretince Hall

Afio de edicion : 2016

Titulo: Problemas resueltos de estructura de computadores

Autores : Jesus Carretero, Perez Felix Garcia Caballeira, Jose Daniel Garcia Sanchez, David Exposito Singh
Editorial: Paraninfo

Afo de edicion : 2015

Titulo: Aprende a programar con Java :un enfoque practico partiendo de cero
Autores: Jiménez Marin, A., y Pérez Montes, F..

Editorial: Paraninfo

Afo de edicion: 2a ed., rev., 2016.

Titulo: Programacion orientada a objetos con JAVA usando BluedJ
Autores : Barnes, David; Kélling, Michael

Editorial: Prentice Hall

Ao de edicion : 2013

Titulo: Programacion estructurada y orientada a objetos
Autores : Lopez Roman Leobardo

Editorial: Alfa Omega Grupo editor

Ano de edicion : 2011

Titulo: Organizacion de Computadoras
Autores : Andrew Tanenbaum

Editorial: Pretince Hall

Afo de edicion : 2006

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Recursividad, Complejidad y Disefio de Algoritmos.
Jesus Bisbal Riera. Editorial UOC. Espafia. 2009

Anadlisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones.
Booch Grady. Addison Wesley. 1996.

Arquitectura de computadores- Un enfoque cuantitativo.
Hennessy & Patterson. Ed. Mc Graw Hill (1ra edicion).2002

Estructuras de datos: referencia practica con orientacion a objetos.
Roméan Martinez, Elda Quiroga. Editorial Thomson, 2002.

Estructuras de Datos y Algoritmos.
Hernandez R., Dormido R., Lazaro J. Ros S. Pearson Education. 2000.

Titulo: Algoritmos, datos y programas con aplicaciones en Pascal, Delphi y Visual Da Vinci
Autores : De Giusti, Armando et al.

Editorial: Prentice Hall

Ao de edicion : 2002
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Introduction to algorithms.
Comen, Leiserson. MIT Press 2001.

SITIOS DE INTERES:
http://csunplugged.org
http://www.eduteka.org

NDICIONES DE LOS ESTUDIANTES PARA ACCEDER

Pueden cursar el redictado:

Los alumnos que se le vencieron los trabajos practicos de la asignatura en Julio del afio en corriente.

Los alumnos que tienen aprobado la cursada y/o el examen final de las correlativas del plan de estudio de la
asignatura.

v
v

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura Programacioén Il se organiza en 4 médulos: M1-Programacion Imperativa, M2-Programacion Orientada
a Objetos, M3-Programacion en Assembler y M4-Programacién Concurrente.

Se propone la modalidad de trabajo de aulas-talleres virtuales y desarrollo de actividades en linea. El trabajo en el
aula-taller se fundamenta en un aprendizaje activo donde el alumno se apropia de los conocimientos, y el docente
cumple el rol de coordinador y realiza actividades de tutoria.

Cada uno de los moédulos trabaja con la modalidad de Aula-Taller donde cada estudiante utiliza su computadora
desde la casa, se conecta a una sesion Webex con el ayudante para desarrollar ejercicios en forma grupal y poder
consultar. Cada taller virtual tiene una duracién estimada de 7 clases con una carga horaria de 8 horas semanales
con 2 clases de 4 hs. cada una. Cada clase consta de contenidos teérico-practicos con actividades en maquina para
resolver en el aula taller virtual y también fuera del horario de clase utilizando el entorno virtual de ensefianza y
aprendizaje (EVEA) y herramientas digitales especificas para cada caso.

Las clases se desarrollan de manera integral donde participan los diferentes integrantes de la catedra. El docente
responsable organiza la asignatura en general y define la dinamica del taller en conjunto con los docentes de la
materia. Trabajan en forma coordinada con los auxiliares docentes para definir estrategias de tutorias virtuales de
forma sincrénica usando Webex y/o otras herramientas de videoconferencia de uso en comun..

La dinamica de las clases comprendera una actividad inicial que estimule al estudiante y le aporte la problematica a
tratar y el marco teérico involucrado. Un segundo momento de sintesis informativa que orienta y guia al alumno en la
elaboracion del conocimiento a través de ejemplos y casos. Y un tercer momento de actividades de integracién y
extensién con una guia de trabajo para ordenar las actividades individuales y grupales. Estas acciones seran tanto
sincrénicas como asincronicas.

En las clases se conformaran equipos de 10 alumnos integrados en grupos de 2 o 3 alumnos para el desarrollo
conjunto de actividades. Cada equipo estara supervisado por un ayudante.

El material tedrico y la ejercitacion practica utilizados en el curso estan disponibles en el EVEA (Entorno virtual de
ensefianza y aprendizaje), se dispone de videos de explicacion teérico-practica de cada tema en cada moédulo y de
actividades y materiales de lectura.

Asistencia a los talleres virtuales:

. La asistencia a las clases teérico-practicas es obligatoria.

. En cada clase los alumnos tendran presente, ausente, o ausente justificado. Los ausentes justificados no
pasan a ser presentes.

. La asistencia sera el equivalente a estar conectado en Webex durante el desarrollo de las clases, se
buscaran soluciones alternativas en casos de problema de conectividad.

. Pueden justificarse ausentes que seran evaluados por la catedra.

EVALUACION

Durante la clase, se propone la realizacion de ejercicios practicos que los alumnos deben resolver y enviar, por el
EVEA, al auxiliar a su cargo. La evaluacion de estas actividades forma parte de la evaluaciéon del proceso. El
rendimiento satisfactorio de los alumnos en estas pruebas sera considerado, a favor del alumno, durante la instancia
de evaluacion final de la asignatura.

Aprobacion de un médulo
e El alumno debe cumplir con el 80% de asistencia a las clases del modulo.
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e Haber revisado con los ayudantes en el aula, un ejercicio completo resuelto por computadora para el médulo
a evaluar.

e Asistir los dias correspondientes a la resolucion del trabajo final (TP final).

e Resolver el TP final que se desarrolla durante el horario del Taller.

e Aprobar el TP final.
La condicién de aprobacion del médulo puede ser Aprobado, Desaprobado o coloquio. La instancia de coloquio es
para defender el TP final que no alcanza para ser aprobado. El resultado del coloquio puede ser aprobado o
desaprobado.

Aprobacion de la cursada de la asignatura

Se otorgara la cursada de Programacion Il a aquellos alumnos que hayan cumplido con el 80% de asistencia a cada
uno de los médulos y se hayan presentado a rendir y aprobado los tres primeros médulos (Imperativo, Objetos y
Assembler).

Si el alumno aprobd solo uno o dos médulos podra presentarse a 2 (dos) instancias recuperatorias globales.
Si el alumno aprobd 0 debe recursar la asignatura.

Aprobacion del final con promocién

Aquellos alumnos que aprobaron los 3 (tres) modulos tendran que entregar la resolucién de un problema para el
modulo de Programacion Concurrente. Aprobada esta entrega, se promociona la asignatura donde se promedian las
notas de los 4 modulos.

Final de la asignatura
El final debera ser rendido por aquellos alumnos que solo aprobaron los 3 (tres) médulos mencionados en la
aprobacion de la cursada (Imperativo, Objetos y Assembler).

ALTERNATIVA VIRTUAL
En caso de que la situacion lo amerite se prevé un funcionamiento virtual donde la forma de desarrollarse la cursada
es similar a la presencial con las siguientes modificaciones:
En el caso de distanciamiento total (aislamiento) se trabajara con Webex y se intensificara el envio de actividades
por entorno virtual
En caso de distanciamiento parcial y cantidad de aforo del aula se organizan dos grupos de trabajo, uno virtual y otro
presencial de manera de generar dos burbujas. Cada grupo tendra una semana clase presencial y la otra virtual,
luego se rotan.
En el caso de contar aula hibrida se planifican sesiones donde se transmitira la clase en forma remota para los que
no se encuentran en el aula
En todos los casos:
e |a asistencia serd el equivalente a estar conectado en Webex durante el desarrollo de las clases, se
buscaran soluciones alternativas en casos de problema de conectividad.
e Haber revisado con los ayudantes el envio a través de la plataforma virtual de un ejercicio completo resuelto
por computadora para el médulo a evaluar.

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES
Cada semana del curso incluye dos dias de clases tedrico-practicas que se organizan de acuerdo al siguiente

cronograma:

Moédulo 1 - Programacion Imperativa (Pascal)

Clase Fecha Contenidos Actividades
1 14/08 Presentacion del Taller. Anotarse en el EVEA
Armado de grupos de trabajo
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2 16/08 Recursion. Concepto. Caracteristicas | Resolucidn de ejercicios basicos utilizando
Ejercitacion. recursion.
21/08 Feriado puente turistico
3 23/08 Arboles Binarios Ordenados. Implementacion de un arbol binario ordenado.
Concepto. Operaciones. Ejercitacion
4 28/08 Arboles Binarios Ordenados. Implementacion de las operaciones bdsicas de
Borrado. Ejercitacién arboles binarios ordenados en Pascal.
30/08 Feriado Memoria por la verdad
5 04/09 Ejercicios combinados de arboles Arboles y listas ejercicios combinados
binarios ordenados vy listas
6 06/09 Ejercicios combinados de arboles Ejercicios combinados
binarios ordenados vy lista. Segunda
parte
11/09 Asueto académico

7 13/09 Reiaso iara el TP final

Moédulo 2 - Programacion Orientada a Objetos (JAVA)

Clase Fecha Contenidos Actividades
Clase 1 20/09 Conceptos basicos del lenguaje Implementacion de programas simples
(Objetos) Java imperativos en Java para ejercitar la sintaxis.
Clase 2 25/09 Introduccién a la POO utilizando Ejercitacidon que comprende instanciacion de
(Objetos) Java. Manejo de arreglos objetos y envio de mensajes.
Clase 3 27/09 POO utilizando Java Ejercitaciéon que comprende programacion de
(Objetos) nuevas clases, instanciacidn de objetos de dichas
clases, envio de mensajes a dichos objetos.
Clase 4 02/10 Constructores Ejercitacion que comprende la incorporacion de
(Objetos) constructores a las clases implementadas con
anterioridad.
Clase 5 04/10 Concepto de herenciay Ejercitacion con herencia.
(Objetos) polimorfismo
Clase 6 09/10 Repaso Repaso de todos los conceptos de POO
(Objetos)

Moddulo 3 - Programacidn en bajo nivel (Assembler)
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Clase Fecha Contenidos Actividades
16/10 Feriado Dia del Respeto a la Diversidad
Cultural
Clase 1 18/10 Assembler del MSx88 Presentacion del simulador para
(Assembler) comprender el funcionamiento interno
de la PC.

Clase 2 23/10 Assembler Modos de direccionamiento | Resolucidn de ejercicios que requieren
(Assembler) y saltos diferentes modos de direccionamiento.
Clase 3 25/10 Subrutinas y Tipos de pasaje de Resolucion de problemas a bajo nivel
(Assembler) parametros que requieren la modularizacién de las

soluciones. Utilizacion de CALL, RET
Clase 4 30/10 Pasaje de Parametros Resolucion de problemas que requieren
(Assembler) comunicacién entre modulos utilizando

diferentes implementaciones de pasaje
de parametros

Méddulo 4 - Programacion Concurrente

Clase Fecha Contenidos Actividades
Clase 1 06/11 Conceptos basicos de Concurrencia. Ejercicios que muestran los problemas
(Concurrencia) Entorno CMRE de concurrencia.
Clase 2 08/101 Memoria distribuida Trabajo con el entorno CMRE aplicando
(Concurrencia) los conceptos vistos a ejercicios con
memoria distribuida.
Clase 3 13/11 Memoria compartida Trabajo con el entorno CMRE aplicando
(Concurrencia) los conceptos vistos a ejercicios con
memoria compartida.
Clase 4 15/11 Memoria distribuida y compartida Trabajo con el entorno CMRE aplicando
(Concurrencia) los conceptos vistos a ejercicios con
memoria distribuida y compartida.
20/11 Feriado Dia de la Soberania Nacional

I P77 Asueto dia trabajador Nodocente | |

11/12 Consulta para recuperatorioglopal2 | |
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Fechas de Evaluaciones

Imperativo 05/09

Objetos 03/10

Assembler 24/10

Concurrencia 09/11
Recuperatorio

16/11

global 1 o/

Recuperatorio

global 2 04/07

Contacto de la catedra:

Profesor: Alejandro Héctor Gonzalez

Mail: agonzalez@lidi.info.unlp.edu.ar

Sitio Web:https://ic.info.unlp.edu.ar/alcances-del-titulo-y-competencias-profesionales-de-ingenieria-en-computacion/
Plataforma virtual: EVEA (Moodle) de la Facultad de Informatica Curso 2022-Redictado de Programacion 2

Otros: Blog de catedra: http://blogs.unlp.edu.ar/programacion2/

Firma del/los profesor/es

Prof Asociado Alejandro Héctor Gonzalez
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PROGRAMACION I Carrera:

(Redictado)
Ingenieria en Computacion

Ano: primero
Régimen de Cursada: Semestral (primer semestre)
Caracter (Obligatoria/Optativa): obligatoria
Ano 2023 Correlativas: Programacion |
Profesor/es: Alejandro Héctor Gonzalez
Hs. semanales de teoria: 5 hs
Hs. semanales de practica: 3 hs

FUNDAMENTACION

Los conceptos y actividades abordadas en la asignatura permitirdan al alumno familiarizarse con los aspectos
vinculados a la tarea de la programacion ya que se constituyen en uno de los conceptos basicos de la disciplina.

Se promueve trabajar a partir de diferentes situaciones problematicas de la vida real y se abordan las estrategias de
solucion bajo criterios de calidad, eficiencia y correccion, para finalmente llegar a una implementacién acorde a las
especificaciones planteadas. Todos los aspectos mencionados son abordados a partir del trabajo con los diversos
paradigmas de programacion para entender sus diferencias y similitudes.

OBJETIVOS GENERALES
Profundizar el analisis de problemas resolubles con computadora, poniendo énfasis en la modelizacién, abstraccion
de funciones y en la modularizacién de los mismos utilizando diferentes paradigmas de programacion

Objetivos especificos:

. Desarrollo de programas simples en el paradigma imperativo articulando los conceptos aprendidos en
Programacion 1.

. Incorporacién del manejo de estructuras de datos a estructuras no lineales (Arboles).

. Introduccién de los conceptos basicos de la programacion orientacion a objetos, con énfasis en la nocion de
reusabilidad.

. Desarrollo de programas simples en un lenguaje orientado a objetos.

. Analizar y desarrollar programas simples en bajo nivel.

. Introduccién de los conceptos basicos de la Programacioén Concurrente

. Desarrollo de programas simples con un lenguaje de programacién concurrente que permita interpretar los

conceptos de comunicacién y sincronizacion entre procesos.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

Tipos de datos compuestos (estaticos y dindmicos, lineales y no lineales).
Recursividad. Introduccion a los tipos abstractos de datos. Computadoras digitales.
Organizacion funcional. CPU. Nociones de circuitos combinatorios y secuenciales.
Memoria interna y externa. Periféricos. Representacion de datos a nivel de maquina.
Nociones basicas de manejo de interrupciones.

PROGRAMA ANALITICO
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A- Recursividad
e Caracteristicas.
e Ejecucion de un programa y la pila de activacion.
e Analisis comparativo entre soluciones iterativas y recursivas.
e Ejemplos.

B- Estructura de datos compuestas no lineales: arboles.
v Introduccién al concepto de datos no lineales.
v Terminologia y definiciones basicas del tipo de dato arbol.
v Arboles binarios. Representacion y operaciones.
v Arboles binarios ordenados. Representacion y operaciones.
v Problemas que combinan arboles, listas y arreglos.

C- Memoria y periféricos
v Tipos de memorias, clasificacion.
v Memoria principal, formas de organizacion. Memoria Cache.
v Memoria secundaria, organizacién y formato de datos. Organizacion jerarquica de la memoria.
v Tipos de periféricos, comparaciones.

D- Organizacién funcional de la computadora
Manejo de Instrucciones.

Modos de direccionamiento.

Lenguaje ensamblador.

Practica sobre simulador de un procesador.
Subrutinas y pasaje de parametros.
Conceptos de interrupciones.

= SN~

E- Introduccién a la programacion orientada a objetos

Abstraccién de datos y conceptos sobre tipos de datos.

Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos

Reusabilidad de soluciones.

Abstraccién de datos y procesos.

La nocién de Objeto. Operaciones (métodos) aplicables a un objeto.
Concepto de clases e instancias.

Nocion de herencia y polimorfismo. Relacién con el re-uso.
Introduccion al lenguaje JAVA

AN NI NI N N N N N

F- Introduccién a la Concurrencia.

Impacto del cambio de los procesadores en el software.

Diferentes arquitecturas de procesadores.

Concurrencia.

Comunicacién y Sincronizacion entre procesos.

Relacién con la evolucién de las arquitecturas de los procesadores.
Expresion de la concurrencia en los lenguajes de programacion.

AN N N N N N

G - Conceptos finales
v Metodologias de resolucion de problemas.
v Nocion de paradigmas de programacion.
v/ Evolucion de los lenguajes de programacion. Alternativas.

BIBLIOGRAFIA

Titulo: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS CON JAVA USANDO B (Spanish Edition) (Espafiol) 1st Edicion

Autores: David Barnes (Author), Michael Kolling (Author), S.L. Gestion editorial Avanzada (Translator)
Editorial: Pearson
Afio de edicion : 2017

Titulo: Logica de programacion: Solucionario en pseudocodigo—Ejercicios resueltos.
Autores: Buritica, O. I. T. (2021).
Editorial: Ediciones de la U.
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Ano: 2021

Titulo: Programacion

Autores: Alfonso Jiménez Marin; Francisco Manuel Pérez Montes
Editorial: Ediciones Paraninfo, S.A. ISBN: 9788428342865

Afo de edicion: 2021

Titulo: Organizacion y Arquitectura de Computadoras. 7ma edicién
Autores : William Stallings

Editorial: Pretince Hall

Afio de edicion : 2016

Titulo: Problemas resueltos de estructura de computadores

Autores : Jesus Carretero, Perez Felix Garcia Caballeira, Jose Daniel Garcia Sanchez, David Exposito Singh
Editorial: Paraninfo

Afo de edicion : 2015

Titulo: Aprende a programar con Java :un enfoque practico partiendo de cero
Autores: Jiménez Marin, A., y Pérez Montes, F..

Editorial: Paraninfo

Afo de edicion: 2a ed., rev., 2016.

Titulo: Programacion orientada a objetos con JAVA usando BluedJ
Autores : Barnes, David; Kélling, Michael

Editorial: Prentice Hall

Ao de edicion : 2013

Titulo: Programacion estructurada y orientada a objetos
Autores : Lopez Roman Leobardo

Editorial: Alfa Omega Grupo editor

Ano de edicion : 2011

Titulo: Organizacion de Computadoras
Autores : Andrew Tanenbaum

Editorial: Pretince Hall

Afo de edicion : 2006

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Recursividad, Complejidad y Disefio de Algoritmos.
Jesus Bisbal Riera. Editorial UOC. Espafia. 2009

Anadlisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones.
Booch Grady. Addison Wesley. 1996.

Arquitectura de computadores- Un enfoque cuantitativo.
Hennessy & Patterson. Ed. Mc Graw Hill (1ra edicion).2002

Estructuras de datos: referencia practica con orientacion a objetos.
Roméan Martinez, Elda Quiroga. Editorial Thomson, 2002.

Estructuras de Datos y Algoritmos.
Hernandez R., Dormido R., Lazaro J. Ros S. Pearson Education. 2000.

Titulo: Algoritmos, datos y programas con aplicaciones en Pascal, Delphi y Visual Da Vinci
Autores : De Giusti, Armando et al.

Editorial: Prentice Hall

Ao de edicion : 2002
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Introduction to algorithms.
Comen, Leiserson. MIT Press 2001.

SITIOS DE INTERES:
http://csunplugged.org

http://www.eduteka.org
CONDICIONES DE LOS ESTUDIANTES PARA ACCEDER AL REDICTADO

Pueden cursar el redictado los alumnos que cumplan con:

v Tengan la condici6n de DESAPROBADO segun SIU-GUARANI en los trabajos practicos del cuatrimestre
anterior (considerando el curso regular y/o la cursada de invierno/verano segun corresponda al cuatrimestre
en cuestion).

v Los alumnos que tienen la condicion de “AUSENTE” o “ABANDONOQ” segun el Siu Guarani en los trabajos
practicos del cuatrimestre anterior (considerando el curso regular y/o la cursada de invierno/verano segun
corresponda al cuatrimestre en cuestion).

v Los alumnos que se le vencieron los trabajos practicos de la asignatura en febrero del afio en corriente.

v Los alumnos que tienen aprobado el examen final de las correlativas del plan de estudio de la asignatura.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura Programacioén Il se organiza en 4 médulos: M1-Programacion Imperativa, M2-Programacion Orientada
a Objetos, M3-Programacion en Assembler y M4-Programacién Concurrente.

Se propone la modalidad de trabajo de aulas-talleres virtuales y desarrollo de actividades en linea. El trabajo en el
aula-taller se fundamenta en un aprendizaje activo donde el alumno se apropia de los conocimientos, y el docente
cumple el rol de coordinador y realiza actividades de tutoria.

Cada uno de los moédulos trabaja con la modalidad de Aula-Taller donde cada estudiante utiliza su computadora
desde la casa, se conecta a una sesion Webex con el ayudante para desarrollar ejercicios en forma grupal y poder
consultar. Cada taller virtual tiene una duracién estimada de 7 clases con una carga horaria de 8 horas semanales
con 2 clases de 4 hs. cada una. Cada clase consta de contenidos tedrico-practicos con actividades en maquina para
resolver en el aula taller virtual y también fuera del horario de clase utilizando el entorno virtual de ensefianza y
aprendizaje (EVEA) y herramientas digitales especificas para cada caso.

Las clases se desarrollan de manera integral donde participan los diferentes integrantes de la catedra. El docente
responsable organiza la asignatura en general y define la dinamica del taller en conjunto con los docentes de la
materia. Trabajan en forma coordinada con los auxiliares docentes para definir estrategias de tutorias virtuales de
forma sincrénica usando Webex y/o otras herramientas de videoconferencia de uso en comun..

La dinamica de las clases comprendera una actividad inicial que estimule al estudiante y le aporte la problematica a
tratar y el marco teérico involucrado. Un segundo momento de sintesis informativa que orienta y guia al alumno en la
elaboracion del conocimiento a través de ejemplos y casos. Y un tercer momento de actividades de integracion y
extensién con una guia de trabajo para ordenar las actividades individuales y grupales. Estas acciones seran tanto
sincrénicas como asincronicas.

En las clases se conformaréan equipos de 10 alumnos integrados en grupos de 2 o 3 alumnos para el desarrollo
conjunto de actividades. Cada equipo estara supervisado por un ayudante.

El material tedrico y la ejercitacion practica utilizados en el curso estan disponibles en el EVEA (Entorno virtual de
ensefanza y aprendizaje), se dispone de videos de explicacién teérico-practica de cada tema en cada moédulo y de
actividades y materiales de lectura.

Asistencia a los talleres virtuales:

. La asistencia a las clases teérico-practicas es obligatoria.

. En cada clase los alumnos tendran presente, ausente, o ausente justificado. Los ausentes justificados no
pasan a ser presentes.

. La asistencia sera el equivalente a estar conectado en Webex durante el desarrollo de las clases, se
buscaran soluciones alternativas en casos de problema de conectividad.

. Pueden justificarse ausentes que seran evaluados por la catedra.

EVALUACION
Durante la clase, se propone la realizacion de ejercicios practicos que los alumnos deben resolver y enviar, por el
EVEA, al auxiliar a su cargo. La evaluacion de estas actividades forma parte de la evaluaciéon del proceso. El
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rendimiento satisfactorio de los alumnos en estas pruebas sera considerado, a favor del alumno, durante la instancia
de evaluacion final de la asignatura.

Aprobacion de un médulo

e El alumno debe cumplir con el 80% de asistencia a las clases del modulo.

e Haber revisado con los ayudantes en el aula, un ejercicio completo resuelto por computadora para el médulo

a evaluar.

e Asistir los dias correspondientes a la resolucion del trabajo final (TP final).

e Resolver el TP final que se desarrolla durante el horario del Taller.

e Aprobar el TP final.
La condicién de aprobacion del médulo puede ser Aprobado, Desaprobado o coloquio. La instancia de coloquio es
para defender el TP final que no alcanza para ser aprobado. El resultado del coloquio puede ser aprobado o
desaprobado.

Aprobacion de la cursada de la asignatura

Se otorgara la cursada de Programacion Il a aquellos alumnos que hayan cumplido con el 80% de asistencia a cada
uno de los médulos y se hayan presentado a rendir y aprobado los tres primeros médulos (Imperativo, Objetos y
Assembler).

Si el alumno aprobd solo uno o dos modulos podra presentarse a 2 (dos) instancias recuperatorias globales.
Si el alumno aprobd 0 debe recursar la asignatura.

Aprobacion del final con promocion

Aquellos alumnos que aprobaron los 3 (tres) médulos tendran que entregar la resolucion de un problema para el
modulo de Programacion Concurrente. Aprobada esta entrega, se promociona la asignatura donde se promedian las
notas de los 4 modulos.

Final de la asignatura
El final debera ser rendido por aquellos alumnos que sélo aprobaron los 3 (tres) mdédulos mencionados en la
aprobacion de la cursada (Imperativo, Objetos y Assembiler).

ALTERNATIVA VIRTUAL
En caso de que la situacion lo amerite se prevé un funcionamiento virtual donde la forma de desarrollarse la cursada
es similar a la presencial con las siguientes modificaciones:
En el caso de distanciamiento total (aislamiento) se trabajara con Webex y se intensificara el envio de actividades
por entorno virtual
En caso de distanciamiento parcial y cantidad de aforo del aula se organizan dos grupos de trabajo, uno virtual y otro
presencial de manera de generar dos burbujas. Cada grupo tendrd una semana clase presencial y la otra virtual,
luego se rotan.
En el caso de contar aula hibrida se planifican sesiones donde se transmitira la clase en forma remota para los que
no se encuentran en el aula
En todos los casos:
e | a asistencia sera el equivalente a estar conectado en Webex durante el desarrollo de las clases, se
buscaran soluciones alternativas en casos de problema de conectividad.
e Haber revisado con los ayudantes el envio a través de la plataforma virtual de un ejercicio completo resuelto
por computadora para el médulo a evaluar.

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES
Cada semana del curso incluye dos dias de clases tedrico-practicas que se organizan de acuerdo al siguiente

cronograma:

Moddulo 1 - Programacion Imperativa (Pascal)

Clase Fecha Contenidos Actividades

1 09/03 Presentacion del Taller. Anotarse en el EVEA
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Armado de grupos de trabajo

13/03 Recursion. Concepto. Caracteristicas | Resolucidn de ejercicios basicos utilizando
Ejercitacion. recursion.

16/03 Arboles Binarios Ordenados. Implementacion de un arbol binario ordenado.
Concepto. Operaciones. Ejercitacidon

20/03 Arboles Binarios Ordenados. Implementacion de las operaciones bdasicas de
Borrado. Ejercitacidon arboles binarios ordenados en Pascal.

23/03 Ejercicios combinados de arboles Arboles y listas ejercicios combinados
binarios ordenados vy listas

27/03 Ejercicios combinados de arboles Ejercicios combinados
binarios ordenados vy lista. Segunda
parte

7 30/03 Reiaso iara el TP final

Moédulo 2 - Programacion Orientada a Objetos (JAVA)

Clase Fecha Contenidos Actividades
06/04 Feriado: Pascuas
Clase 1 10/04 Conceptos basicos del lenguaje Implementacion de programas simples
(Objetos) Java imperativos en Java para ejercitar la sintaxis.
Clase 2 13/04 Introduccién a la POO utilizando Ejercitacidon que comprende instanciacion de
(Objetos) Java. Manejo de arreglos objetos y envio de mensajes.
Clase 3 17/04 POO utilizando Java Ejercitacion que comprende programacion de
(Objetos) nuevas clases, instanciacidn de objetos de dichas
clases, envio de mensajes a dichos objetos.
Clase 4 20/04 Constructores Ejercitacion que comprende la incorporacion de
(Objetos) constructores a las clases implementadas con
anterioridad.
Clase 5 24/04 Concepto de herenciay Ejercitacion con herencia.
(Objetos) polimorfismo
Clase 6 27/05 Repaso Repaso de todos los conceptos de POO
(Objetos)
01/05 Feriado: Dia del Trabajador

Moédulo 3 - Programacion en bajo nivel (Assembler)

Clase Fecha Contenidos Actividades
Clase 1 08/05 Assembler del MSX88 Presentacion del simulador para
(Assembler) comprender el funcionamiento interno
de la PC.

Clase 2 11/05 Assembler Modos de direccionamiento | Resolucidn de ejercicios que requieren
(Assembler) y saltos diferentes modos de direccionamiento.
Clase 3 15/05 Subrutinas y Tipos de pasaje de Resolucion de problemas a bajo nivel
(Assembler) pardmetros gue requieren la modularizacién de las

soluciones. Utilizacion de CALL, RET
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Clase 4 18/05
(Assembler)

Pasaje de Parametros

Resolucion de problemas que requieren
comunicacién entre méodulos utilizando
diferentes implementaciones de pasaje
de parametros

Clase 5 22/05
(Assembler)

Repaso

Repaso de todos los conceptos de
Assembler. Resolucidn de ejercicios
combinados.

25/05

Feriado: Dia de la Revolucion de Mayo

Moédulo 4 - Programacion Concurrente

Clase 1+ Clase 2 |1/06
(Concurrencia)

Clase Fecha

Contenidos
Conceptos basicos de Concurrencia.
Entorno CMRE + Areas

Actividades
Ejercicios que muestran los problemas
de concurrencia + Trabajo con el entorno
CMRE aplicando los conceptos vistos a
ejercicios con areas.

Clase 3 05/06
(Concurrencia)

Memoria distribuida

Trabajo con el entorno CMRE aplicando
los conceptos vistos a ejercicios con
memoria distribuida.

Clase 4 06/06
(Concurrencia)

Memoria compartida

Trabajo con el entorno CMRE aplicando
los conceptos vistos a ejercicios con
memoria compartida.

Clase 5 08/06
(Concurrencia)

Consulta

Memoria distribuida y compartida

Consulta para recuperatorio global 1

Trabajo con el entorno CMRE aplicando
los conceptos vistos a ejercicios con
memoria distribuida y compartida.

26/06

Feriado: Puente Turistico

NO HAY ACTIVIDADES

Consulta 29/06

Consulta para recuperatorio global 2

Consulta 03/07

Muestra final | 13/07

Consulta para recuperatorio global 2

Fechas de Evaluaciones

Imperativo 03/04
Objetos 04/05
Assembler 29/05
Concurrencia 12/06
Recuperatorio global 1 | 22/06
Recuperatorio global 2 | 06/07
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Blog de catedra: http://blogs.unlp.edu.ar/programacion2/
Contacto de la catedra:

Profesor: Alejandro Héctor Gonzalez

Mail: agonzalez@lidi.info.unlp.edu.ar

Sitio Web:https://ic.info.unlp.edu.ar/alcances-del-titulo-y-competencias-profesionales-de-ingenieria-en-computacion/
Plataforma virtual: EVEA (Moodle) de la Facultad de Informatica Curso 2022-Redictado de Programacioén 2

Otros: Blog de catedra: http://blogs.unlp.edu.ar/programacion2/

Firma del/los profesor/es

Prof Asociado Alejandro Héctor Gonzalez
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