INGENIERIA EN COMPUTACION - ASIGNATURAS SEGUNDO SEMESTRE 2020 - PARA ALUMNOS QUE CURSAN AL DIA

Semestre 2
8 [ o9 10 | 11 12 | 13 14 | 15 16 17 18 19 20 21
Programacion Il | Programacion |l ”
Lunes T [108] P [10B, 7] Matematica B (B4) [63]
Sistemas de
Martes Representacion
C (G1)
., Programacion Il | Programacion Il Lo
Miércoles T [10B] P [10B. 7] Matematica B (B4) [63]
Sistemas de
Jueves Representacion
C (G2)
Viernes Matemética B (B4) [63]
Sébado |
Semestre 4
8 [ 9 [ 10 11 12 13 14 | 15 16 | 17 18 19 20 21
Taller de
Lunes Matematica C (MC1) [26] Lenguajes I T [2, Taller de
10A] Lenguajes Il P [8]
Martes Matemética C (MC1) [63] Probabilidades [6]
Conceptos
Miércoles Fisica Il [3 hidraulica] oL SIS
Operativos
T [11]
Conceptos
Jueves Matematlcg C (MC1) Taller de de Slst_emas
[Ceilp] Lenguajes I P [7, Operativos P
g] [5]
Conceptos | Conceptos
Vi Fisica Il [3 aeronadtica] LSRR (R
Iernes Operativos P|Operativos T
[4] [4]
Sabado | | | |
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Semestre

9 10 11 | 12 | 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Ingenieria de Software T

Lunes [1-2, 1-4]

Introduccion al .

Taller de Arquitectura T
Redes de Datos | [39] Procesamiento de Sefiales [ﬁ]
Martes [Sala Conf.1]
Ingenieria de Software P
Redes de Datos | [39

Miércoles 139] [1-2, 1-3]

Introduccion al

Procesamiento de Sefiales
Jueves [Sala Conf.1]
Ingenieria de Software P :
Viernes [108] Taller de Arquitectura P [7]
Sabado | | | |
Semestre
9 [ 10 [ 112 [ 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Lunes Taller de Proyectos |
Martes |
Sist. de Tiempo | Sist. de Tiempo Real
. Real T [1-3] P [Sala de PC] ReeEseebips =
Miércoles
Jueves Taller de Proyectos | Redes de Datos Il P [2]
Redes de Datos II T [1-3]

Viernes
Sabado | | |
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Semestre 10
8 | 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Taller de
Lunes Proyecto Il T
[7]
Martes
Seminario de Redaccion
Miércoles de Textos Profesionales
[6]

3 Taller de Proyecto

ueves Il P [1-3]
\Viernes
Sabado
Optativas

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Lunes
Mart Arquitectura Avanzada de Fundamentos de

artes Procesadores Reconocimiento Automatico

de Patrones
Miércoles
Taller de

3 Programacion

Ueves sobre GPU [Sala

de PC posgrado]

. Arquitectura Avanzada de

Viernes
Procesadores

Sabado I I |
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